
君たちは空の上にいる。 

行方不明となった航空ギルド所属の飛空艇“ジェイン･エア号”の捜索のためだ。 

ジェイン･エア号は最近発見された無人塔の調査のために派遣されたのだが、 

予定の期限を過ぎても帰らず、君たちに捜索の依頼が舞い込んだというわけだ。 

あるいは、ジェイン･エア号は君たちの友人のフネかもしれない。 

しかし、急ぎ蒸気エンジンを焚きつける君たちの目前には、 

不吉な黒雲が嵐となって立ちはだかろうとしていた……。 

 

歯車 塔 探空士
スカイノーツ

 

ジェイン･エア号 行方 
 

 

 

濛々と吹き上がる黒煙と蒸気の風に乗って、さあ、冒険の旅に出よう。 
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ṇ  

ṇ Ḳ4  

ḲễṌ4  

 

טּ ︣︢ 

 PC ḭ ṇ

ךּ ¬ Ӹ º אל ︣Ḯ 

Ӹ צּ פּ ḭPC

︡ ︣Ḯ ךּ

ḭ Ӹ ḭ ṇ

︡ Ḯ 

ṇ ךּ ︡ PC ḭ פּ

Ӹ צּ אל ︡ כֿ

אלפּ ︣Ḯ אל ךּ ︣Ḯ 

PC ḭ ṇ Ӹ

פּ ︣ ḭשּ ךּ ︣Ḯ 

 

ṇ  

כֿ  ḭ︣ PC צּ וֹ

ṇ ︣Ḯ וֹ

צּ ︣ ︡ḭ ṇ PC

︡ ךּ ︣Ḯ 

 GM ḭ ṇ נּ שּ  Ḯךּאל

 

 
 ḭ Ӹ

ךּ קּ ךּ ︣ḮPC

וֹ Ӹ פּ

︡ Ḯ Ӹ צּ

פּ ךּ ḭ ︡ וֹ

כֿ ︣Ḯ 

 ︡ Ӹ צּ וֹ ︡ ךּ ḭ

ךּ ︡ Ḯ︣לּ

︡ ךּ ḭצּ ︡ לּ טּ

︡ ḭ ︡ ︣ כֿ צּ

︣Ḯ 5 ︣Ḯ 

 

Ӹ  
 Ӹ ḭ ︣Ḯ

ṇ ḭ

︣ צּ נּ ךּ ︣Ḯ 

 ṇ ṇ ṇ

︣ ḭ ︡

ṇ ךּצּ ︣Ḯ 

 

ṇ ṇ ṕ ṇ Ṗ 
 Ḯ ṇ 20 ḭ

︣Ḯ ︣ טּ

ḭ ḭ ︡ כֿ טּ

שּ︡ ךּ ︡ Ḯלּ Ӹ

ךּ ︣Ḯ 

 ṇ ︡ צּ ḭ 10 פּ

︣Ḯ ︢ךּ צּ קּ ḭ כֿ ︡

ךּ ︣Ḯ 

 

ṇ  
 ︣Ḯ Ӹ

טּצּ צּ ףּ ḭ ︡ אל

ךּ ︣Ḯ פּ ךּ ךּ לּ ︣Ḯ 

 

 Ӹ PC טּ ḭ

טּצּ כֿ ︡ ךּ ︡ Ḯלּ ḭ

שּ︣ ︣Ḯ 

 ṇ ךּ PCּךּצ ḭṥ Ṧ

+ ṥ Ṧ שּ Ḯךּאל ︡ ḭ

PC ṡ ṇ אל

טּ Ṣ לּךּ ךּ ︣Ḯṡ ṇ Ṣ

נּךּ ḭ קּ טּצּנּ PCלּךּ ךּ כֿ ︡ Ḯלּ

︡שּ ︡

ךּ ḭ פּ פּ ︡ פּ צּ ךּ וֹ

צּ אל ︡ כֿ ḭ טּצּ

︣Ḯ 

ךּ  ︡ ךּ וֹ

טּ Ḯ ḭ ︣ ︢פּ

לּ שּ ךּ ︣Ḯ 

 

 PC קּ בֿ צּ ḭ

Ӹ טּ רּ ︣Ḯ︡ פּ

︡ḭ צּ שּ ︢ ḭ

שּ ︣Ḯ שּ צּ פּ ḭ︡ פּ

︡ וֹ טּ אל לּ ︣ḮPC

ḭצּ שּ לּ צּ ךּ

︡ ︣Ḯֿכ ḭ טּ ︡

לּ ︡  Ḯלּ

נּ  ḭ

︡ ︣Ḯ 

 

 

 ṡ Ṣ ︡ ︣Ḯ 

  ṡ ￼וֹ ︣ ṇ Ṣ  ṡ

וֹ ︣ ṇ Ṣ ︡ ︣Ḯ 

 ḭ צּ

אל ךּ ︣Ḯ 

 

ךּ:1  

2:  

3:  

4:  

5:  

6:  

7:  

ךּ:8  
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ףּ:9 פּ  

10:  

ךּפּ:11  

ףּ:12 פּ  

13: 

14:  

צּ:15 ︣  

16:  

 

ṡGOAL!Ṣ צּ  ︡

︡ḭ ︣Ḯ 

 

 

פּ  לּכֿ ḭ צּ קּ

︡ ךּ צּ נּ קּ ︣Ḯ Ӹ צּ ︡

ךּ ︣Ḯ ḭ אל

אל שּ ךּ פּ פּ Ḯ שּ

אל אל שּךּ צּ ︡ ךּ

צּ ︣Ḯ אל קּ צּ

ḭרּ פּ ︣Ḯ 

 ḭ פּ ḭ צּ קּ ︣Ḯ פּ

ḭ Mk ︣Ḯ לּ

צּ ḭ וֹפּךּ

צּ ︡ ︣Ḯ 

 

פּ Ḳ 

ˮ κϞΥϦ˂ ΫϣϦϥρ◘ΞσϢ˂ ˜˜στμʺ

Ἃ ιρ˂˯ 

ˮΣḻΜʺ Ϊο˂ ♆ψЅϴϱрƋϵϯ‹χṈṈ˯ 

 

 Ḯּט ךּ ךּ

︡ Ḯלּ ךּ  ṡNEVERMORE ṕ

ṇ ṖṢ ḭ צּ אל ךּ ︣Ḯ

פּ ￼ כֿ ṇ טּ צּ ḭ

ךּ צּ כֿ ךּ ︣Ḯ 

צּ  ḭ ︡ ︣Ḯ 

 

 

 PC וֹצּ קּ ︣Ḯ

ךּ ḭ Ӹ ḭ

ṇ ︣Ḯ ṇ

︡ḭ נּ ṇ

לּ ︡ ךּ ︣ḵ 

 PC קּ ḭ

כֿ כֿ ︡ ︣Ḯ ṇ וֹ

ḭ Ӹ צּ כֿ פּ כֿ

צּ קּ ︡  Ḯלּ

 ṡ Ṣ ךּ ︣ḮStage5

קּ ḭ ︡ḭ

︣Ḯ 

 

 ︡ ṇ פּ קּ ︣Ḯ פּ

ḭ Ӹ צּ קּ צּפּ ︣Ḯ

GM ṇ נּ שּ  Ḯךּאל

 

 Ӹ ṇ

Ӹ צּ שּ ︢ ḭ

︡ḭ ︡ ךּ ︡ Ḯ Ӹ

︡ צּ︣ ￼ אל ︡ ︣Ḯ

︡ ḭצּ לּ צּ

ךּ וֹ ḭשּ ךּ ṇ

כֿ︣צּ צּ קּ ︡ Ḯ כֿ PC

וֹ לּךּ וֹ ︣Ḯ 

︡לּכḭֿ︡פּ︡  צּ ︡ ︡ ḭ

︡ ךּ טּ Ḯ פּכֿ

שּ ︡ לּ ︡ Ḯלּ לּ ḭ ṇ

פּ שּ ︣Ḯ 

 ṇ ḭ ךּכṡֿ צּ פּכֿ

פּ ︡ Ṣלּףּ

כֿ ︡ ךּ ︡ ךּ ︣Ḯ 

 

ṇ  
 ṇ PC ףּ פּ ḭֿכ

︣Ḯ קּ שּ︡ טּ

ḭצּ צּ ṇ ︢ ךּ כֿ

ךּ קּ ︣Ḯ 

 ṇ ḭ לּ ḭךּ

ṇ ︡ שּ לּ ︡ ︣Ḯ 

 

Ḳ 

ˮḾσΜράϧϬ ΪοΜθιΦʺΚϤΥρΞέίΜϘ

ΰθ˯ 

ˮЅϴϱЬ˔ ϜϼзІЕТϮ˔ Ϝʺέ ⱧπΜοΨ

ιήϦωϢΜχπβΥ˜˜˯ 

ˮΣḻΜΰϘβ ₈̒ԁ Σ̋ Ϭ︡Ϥ βθϛτ Ϭ

ΰοΨιήΜ˯ 

 

לּ  ḭ ṇ ךּ ךּ

︡ קּףּ ︣Ḯ ṇ  ṟ Ṡ  ṟ Ṡ

︡ ṇ NPC ︣ḮPC

︡ ︣Ḯ

ṇ ￼ḭ GMּצ ︣

NPC ︡ ḭPC ︡ ︣Ḯ 

 ḭ Mk.

ḭ ︡ ךּ ︡ ︣Ḯ 

 
 

 ṇ ךּ ṕ ṇ

Ṗḭ ︣ טּצּ ṇ אל

︡ Ḯלּ צּ נּ ḭצּ כֿ︡

כֿ צּ כֿ ḭ ḭ

פּ︡ Ḯ 
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אל  ḭPC ṥ Ṧ+ṥ Ṧ שּ

Ḯךּאל ︣ ḭ Ӹ ךּ

כֿ צּ קּ ︣ṕ ךּ כֿ ︣

ךּ ︡ ṖḮלּ ḭ

︣Ḯ וֹ ︣ צּ

כֿ ךּ ︣Ḯ Ӹ ṇ

︡ḭ ṇ נּ שּ  Ḯךּאל

 

נּ  ḭ

︣Ḯ 

 

 

 ṡ Ṣ ︡ ︣Ḯ 

  ṡ︣ תּ קּ ︡ לּ ṇ Ṣ

ṡ שּ ḭ ︡ פּ לּפּ

ṇ Ṣ ︡ ︣Ḯ 

 ṇ פּ ḭ שּ

וֹףּ ṇ צּ ︣Ḯ 

ṇ ḭ פּ

פּפּ ︢ ḭ ṙוֹ Ṛ

︡ ︣ḮPC צּ ṇ ḭאל

פּ ṙ Ṛ ︡ ︣Ḯ 

 ḭ צּ

אל ךּ ︣Ḯ 

 

ףּ:1 פּ  

פּ:2  

3:  

4: +1 

5:  

6:  

7: ︡ ︣ 

פּ:8  

ךּפּ:9  

10:ḵ 

ףּ:11 פּ  

ךּפּ:12  

13:  

ךּ:14  

15:  

16:  

 

 ṡGEAR TOWERṢ ︣Ḯ

כֿ צּ קּ ︣Ḯ 

ṡGEAR TOWERṢצּ פּפּ︡אל

ḭ כֿ ︣Ḯֿכֿכ ḭ

ḭשּ PCּצ ṇ ḭ

￼ ךּ ︣Ḯ 

ṡGOAL!Ṣ צּ  ︡

︡ḭ ︣Ḯ 

 

 

 PC ךּ וֹ צּ ḭ

ṈṈּך ︣ṈṈ ךּ ︣Ḯ

ṇ פּ קּ ︡

נּ ︣Ḯ 

 

Ḳ 

ˮЎϼЄдϳ Ϝ̋Ξ μοΦϞΥμθ˂ ςϜ ρ̋μ

ρρ τνΪ˂˯ 

ˮ τᴲϬ Ϧϧ˂ ὢ ˂ ΤΤϦ˂˯ 

 

 Ӹ ךּ

ṡ ṇ Ṣ ︣Ḯ 

  ḱ ṇ ṇ ḭPC

-3ḭ ṇ 3 ︡ ︣Ḯ 

 

NPC ṇ  

Ӹ ṕ Ṗ Ḳ4-9 

˲ ˳12 

˲Ṫ ˳3 ˲ḇᶐ˳5 

˲ễ ˳3 ˲ ˳4 

ˬᵕ ֫ ˭ˬ ᴂ ˭ˬ ḹὲ˭ˬ ˭ 

 

Aṕ Ṗ  Ḳ4-5 

ˬ ᶘ˭/ϵИ˔ЈУр 

 

Bṕ Ṗ  Ḳ4-11 

ˬ ˭/ϵИ˔ЈУр 

 

Cṕ Ṗ  Ḳ3-6 

ˬ ᶘ˭ˬ Ԍ ᵰ˭/ϵИ˔ЈУр 

 
 ṇ ṙ צּ Ṛ ḭפּ ṙ צּ

Ṛ PC ︣Ḯ

︣Ḯ 

 

ṇ  
 ḭ ṇ PC

ךּ ︣Ḯ ṇּפ ךּ צּ

וֹ ḭṡ Ṣ  ṡ Ṣ כֿלּ ︡

︣Ḯ 

 

ṇ ṕ Ṗ 

ˬ ˭ˬ Ԍ ᵰ˭/ϵИ˔ЈУр 

 

נּ ךּ  
 5

נּ ךּ ḭ צּ ︡ ︣Ḯ 

 

ḱ ṇ  ṕ ︡ ךּ

︣Ṗּצḭ ṇ ṕ6-6Ṗ אל ︣Ḯ
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ṇ ךּ Ḯṥ Ṧ

ṕ 10 ṖּצỂ ṙ Ṛ ḭ

נּלּ אל  ṥ Ṧּצ ︡  ṙ Ṛ︡ ︣Ḯ

PCּצ ṇ ︢ ṇ ṇ

︣ ḭ ︣ כֿ צּ קּ ︣Ḯ

￼ḭ PC

︡ ךּ ︡ ︣Ḯ 

 

ḱ ṇ  ṙ Ṛ ︣

︣Ḯ 

 

 

שּךּ  שּ ṇ

אל צּ כֿ ︣Ḯ צּ ︡ ︣Ḯ

טּ ḭקּ ךּ בֿ ︣ḮPC

כֿ ︡ וֹ וֹ ךּךּ ︣︡ḭ

ṇ צּ ךּ Ḯ 

ḭשּ 

אלצּ ךּ ṇ ︡ ︣Ḯ

טּ Ḯ ︣ ḭ PC

שּ ︡ḭ ךּ ︣Ḯ 

 

Ḳ 

ˮϘήΤ ΪΥϞμοΨϥσϭο˂ ϜΞЍЮΤρ◘μ

οΜθϢ˂˯ 

ˮ τΚϤΥρΞʻἧθκτψΜΨϣḇּךΰοϜ Ϥ

σΜΨϣΜι˯ 

 

 Ӹ אלפּ ךּ ḭצּ︣

︣ לּ ︡ ḮPCלּ

Ӹ  ṕ ךּ נּ

ךּ Ṗḭ ︡ ︣Ḯ 

צּ  ḭשּ פּ רּ ︣Ḯ

ḭ פּ

ṇ ︡ PC ︡ ḭךּ

︡ ︣Ḯ 

 

 ︣

︣Ḯ 

 

 

Ḳ1d6 ḭ 1 ḭ

1 ︣Ḯֿכ

︡  Ḯךּ

 

激しい風が渦巻き、飛空艇が翻弄される。 

 

 Ḳ ṇ  ṥ Ṧ+ ṥ Ṧ

︣ Ḯ ︡ ṥ Ṧ 1d6/2אל Ḯ 

 

風の煽りを受けて船体が大きく揺さぶられる。なにかに捕まらないと立っ
ていられない！  

פּ  

 Ḳṇ ṇ ḭ ṇ  ṥ

Ṧ בֿטּ Ḯ 

 

伝声管から仲間の声が語りかけてくる。しばしの間手を止めて、他愛
ないお喋りに興じよう。 

︡ ︣  

Ḳ ṇ ṇ ︣ ṇ ṥ Ṧ

1 בֿ Ḯ 

 

 

君の目の前にシャーロットが現れた。なにか手伝いたいようだ。 

ḵ 

 Ḳ וֹףּ

ḭ קּ ︡

Ḯךּ 1 Ḯ 

 

空賊の根城は目の前だ。追い風を受け、君たちのフネは速度を増し
て突撃する。 
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ṡ Ṣ 

ṇ   

D/3 〈カテゴリ：操舵室〉のパーツ/【感覚】+【教養】 

 

ネヴァーモア号の砲撃がついに小型飛行機を捉える。墜落する小型飛行機をかばい、着艦させろ！ 

ṇ   

前ラウンドに［対処判定］をした 

キャラクターの【生命点】1点減少 

〈カテゴリ：格納庫〉もしくは外周のパーツ/ 

【技術】+【身体】（〈カテゴリ：格納庫〉なら+2の修正） 

 

小型飛行機が君たちのフネにとりつく。シャーロットに手を貸して、船内に招き入れよう。 

ṇ   

D6［大揺れ］/2 
【砲撃力】を持つパーツ/｛砲撃判定｝（※特殊 欄外の注釈参照） 

ネヴァーモア号に二か所以上の［破損］を与えればステージクリア 

 

すれ違いざまの撃ち合い。一撃をくれてやれ！ 

ṇ   

D/3 〈カテゴリ：操舵室〉のパーツ/【感覚】+【教養】 

 

ネヴァーモア号が立ち直る前に転身し、敵の砲撃をかわして離脱せよ！ 

ṇ   

〈カテゴリ：機関室〉にいる 

キャラクターの【生命点】1点減少 

〈カテゴリ：機関室〉/【教養】+【身体】および 

〈カテゴリ：機関室〉/【技術】+【教養】 

 

エンジンが灼ける！ オーバーヒートだ！ 煙と蒸気が噴き出し、危機的状況を伝える……。 

 

 

כֿ  ︢ ḭקּ ṇ ṇ ︡ ︣Ḯ ︡ Ḯ 

 Stage3ḭṥ Ṧ ṇ ךּ ṇּצṛ Ṝ נּ ︣ṕṟ Ṡ ṖḮ

︡ ḭṥ Ṧ ךּ︡ ṛ ṇ Ṝ ḭךּ ṇ ṇ נּ ︣Ḯֿכ

ḭקּ ṇ ṟ Ṡ ךּ Ḯ ṇ פּ ṙ Ṛ נּ ḭStage3

︣Ḯ 

ḭףּ  ṇ צּ ṙ Ṛ וֹ ḭ ṡוֹ Ṣ ︡ḭ

ḭ︣ ṙ Ṛ ṡ Ṣאל ︡ ︣Ḯ 
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